
Nom          ________________
Pseudonyme    ________________
Joueureuse     ________________
 

Organisation : ______________________ 

Attribut             niveau      description

Test stressé

 1-3 : 1 succès¹
 4-6 : 2 succès¹
 7-9 : 3 succès¹
  10 : 0 succès

¹ : Si le résultat est inférieur au seuil de test          ² : Points de vie max : 10 + soldat + médecin
³ : Inititative : soldat + observateur             ⁴ : Vulnérabilité : 5 - soldat ou observateur 

Proches :  __________________________________
                   __________________________________
                   __________________________________

Points de vie²       ___/___

Initiative³          _____

Vulnérabilité⁴       _____

Ressources (contacts, équipement, ...)

Retournements
 de situation

Motivation : __________________________

Profils

Soldat ......

Manipulateur ......

Pilote ......

Infiltré ......

Pirate ......

Observateur ......

Spécialiste ......

Acrobatie, Dissimulation, Discrétion,
Escalade, Crochetage, Sécurité, Bluff 
Athlétisme, Déguisement

Vigilance, Fouille, Esquive, Filature,
Psychologie, Anticipation, Tactique,
Orientation

Finances, Conn. des Organisations,
Sciences, Sécurité, Électronique,
Robotique, Falsification

Conduite, Poursuite, Réparation,
Course, Orientation, Navigation,
Pilotage, Filature  

Négociation, Persuasion, Éloquence,
Bluff, Conn. des Organisations, 
Intimidation, Charme, Interrogatoire  

Trace, Chiffrement, Programmation,
Falsification, Sécurité, Anonymat,
Intrusion, Électronique    

Bagarre, Tir, Tactique, Protection
Explosifs, Poursuite, Balistique
Athlétisme, Intimidation    

Médecin ......
Permiers secours, Chirurgie, Sciences, 
Expertise médicale, Empoisonnement,
Augmentations
 

Illustrations de Dilhu, utilisées avec son autorisation.


